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Maturitní okruhy – Informační a komunikační technologie 

Povinná praktická zkouška 

IT4 - Informační technologie (18-20-M/01) pro školní rok 2025/2026 

1) Průmyslová grafika – ProgeCAD – technický výkres dle předlohy  

Příprava výkresového listu. Dodržování norem pro technickou dokumentaci. Hladiny a jejich vlast-

nosti. Textové a kótovací styly. Tvorba šablony. Rychlé a přesné rýsování v ProgeCADu dle před-

lohy. 

2) Průmyslová grafika – ProgeCAD – výkres výrobního sestavení dle předložené součástky 

Příprava výkresového listu. Dodržování norem pro technickou dokumentaci. Hladiny a jejich vlast-

nosti. Textové a kótovací styly. Tvorba šablony. Měření pomocí posuvného měřidla. 

3) Průmyslová grafika – ProgeCAD – 3D výkres předloženého předmětu, 3D tisk  

Příprava výkresového listu.  Hladiny a jejich vlastnosti. Textové a kótovací styly. Tvorba šablony. 

Měření pomocí posuvného měřidla. Uspořádání výřezů. Schopnost práce ve 3D v programu Proge-

CAD. Příprava modelu pro 3D tisk 

4) Průmyslová grafika – ProgeCAD – tvorba knihovny dílů a výkres vytvořený pomocí nich  

Schopnost rozložit předložený výkres na jednotlivé díly. Příprava a uložení knihovny těchto dílů, 

včetně atributů. Použití knihovny při tvorbě výkresu. Příprava výkresového listu. Dodržování norem 

pro technickou dokumentaci. Hladiny a jejich vlastnosti.  Tvorba šablony. 

5) Prezentační grafika – Zoner Callisto – vícestránkový dokument na zadané téma  

Zásady tvorby propagačních dokumentů. Vícestránkový dokument a vzorová stránka. Příprava fo-

tografií a úpravy grafiky ve vhodném software. Tvorba názorného tutoriálu. Typografické zásady. 

Generování obsahu, seznamu obrázků atd. ve Wordu. 

6) Prezentační grafika – Zoner Callisto – tvorba výukových posterů na zadané téma 

Zásady tvorby posterů. Vícestránkový dokument a vzorová stránka. Jednoduchá práce v programu 

ProgeCAD. Tvorba názorného tutoriálu. Typografické zásady. Generování obsahu, seznamu obráz-

ků atd. ve Wordu. 

7) PowerPoint – tvorba prezentace na zadané téma  

Tvorba prezentace. Ovládací prvky v prezentacích. Grafický návrh prezentace, typografické zásady, 

kontrast,… Animace, přechody mezi snímky. Nastavení prezentace s přednášejícím a automatické 

prezentace. 

8) Webová stránka – práce se souborem  

Vytvoření jednoduché webové stránky s diskuzí 

9) C# - GUI a práce se soubory  

Vytvoření aplikace v C#, která umožňuje práci s textovým souborem pomocí GUI. Očekáváno vyu-

žití OOP. 

10) C# - GUI a šifry  

Vytvoření aplikace v C#, která bude v rámci GUI zpracovávat text s pomocí základních substituč-

ních šifer – nahrazování znaků jinými znaky. Očekáváno využití OOP. 

11) C# - GUI kvízová hra  
Vytvoření aplikace v C#, která v rámci GUI pracovat se zobrazováním dat čtených z formátu .txt 

nebo .csv. Tématem bude vytvoření kvízové aplikace, kde si uživatel bude moci určit obor otázek a 

obtížnost. Očekáváno využití OOP. 

12) C# - čtení API, použití GUI  
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Vytvoření grafické aplikace v C#, která bude číst data z webového API a zobrazovat je. Očekáváno 

využití OOP. 

13) Počítačové sítě – statické směrování 

Navrhněte topologii propojení několik lokálních sítí s použitím routerů v programu Cisco Packet 

Tracer, určete vhodně IPv4 síťový prostor včetně masek, připojte koncová zařízení, nakonfigurujte 

DHCP server pro přidělování IPv4 adres, nastavte VLAN pro oddělení síťového provozu, proveďte 

statické směrování pro komunikaci mezi sítěmi 

14) Počítačové sítě - DV směrování - varianta 1 

Navrhněte topologii propojení několik lokálních sítí s použitím routerů v programu Cisco Packet 

Tracer,určete vhodně IPv4 síťový prostor včetně masek, připojte koncová zařízení, nakonfigurujte 

DHCP server pro přidělování IPv4 adres, nastavte VLAN pro oddělení síťového provozu, proveďte 

Distance Vector směrování pro komunikaci mezi sítěmi 

15) Počítačové sítě - DV směrování - varianta 2 

Navrhněte topologii propojení několik lokálních sítí s použitím routerů v programu Cisco Packet 

Tracer, určete vhodně IPv4 síťový prostor včetně masek, připojte koncová zařízení, nakonfigurujte 

DHCP server pro přidělování IPv4 adres, nastavte VLAN pro oddělení síťového provozu, proveďte 

Distance Vector směrování pro komunikaci mezi sítěmi 

 

16)      Počítačové sítě -  LS směrování - varianta 1 

Navrhněte topologii propojení několik lokálních sítí s použitím routerů v programu Cisco Packet 

Tracer, určete vhodně IPv4 síťový prostor včetně masek, připojte koncová zařízení, nakonfigurujte 

DHCP server pro přidělování IPv4 adres, nastavte VLAN pro oddělení síťového provozu, proveďte 

Link State směrování pro komunikaci mezi sítěmi 

17)     Počítačové sítě -  LS směrování - varianta 2 

Navrhněte topologii propojení několik lokálních sítí s použitím routerů v programu Cisco Packet 

Tracer, určete vhodně IPv4 síťový prostor včetně masek, připojte koncová zařízení, nakonfigurujte 

DHCP server pro přidělování IPv4 adres, nastavte VLAN pro oddělení síťového provozu, proveďte 

Link State směrování pro komunikaci mezi sítěmi 

Projednáno a schváleno předmětovou komisí Informační a komunikační technologie. 

Zpracovali: Ing. Stanislav Jakoubek, učitel odborných předmětů 

Ing. Toni Koluch, Ph.D., učitel odborných předmětů 

 Bc. Jakub Líska, učitel odborných předmětů 
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